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รูปที่ 7.19  ตัวอย่างการใช้ฟังก์ชัน arrange()  245 

รูปที่ 7.20  ตัวอย่างการใช้ฟังก์ชัน mutate() 246 
รูปที่ 7.21  ตัวอย่างการใช้กำหนดชุดข้อมูลใหม่ที่สร้างจากฟังก์ชัน mutate() 247 
รูปที่ 7.22  ตัวอย่างการใช้ฟังก์ชัน group_by() 248 
รูปที่ 7.23  การใช้ฟังก์ชัน boxplot() เพ่ือสร้างแผนภาพกล่อง 249 
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รูปที่ 7.24  การใช้ฟังก์ชัน hist() เพ่ือสร้างแผนภาพฮิสโทแกรม 250 
รูปที่ 7.25  การใช้ฟังก์ชัน barplot() เพ่ือสร้างแผนภูมิแท่ง 251 
รูปที่ 7.26  การใช้ฟังก์ชัน barplot() เพ่ือสร้างแผนภูมิแท่งและคำอธิบายแผนภูมิ 252 
รูปที่ 7.27  การใช้ฟังก์ชัน barplot() เพ่ือสร้างแผนภูมิแท่งแนวนอน 253 
รูปที่ 7.28  การใช้ฟังก์ชัน barplot() เพ่ือสร้างแผนภูมิแบบสแต็ก 254 
รูปที่ 7.29  ตัวอย่างแผนภูมแิท่งแบบสแต็ก 254 
รูปที่ 7.30  การใช้ฟังก์ชัน barplot() เพ่ือสร้างแผนภูมิแท่งแบบกลุ่ม 255 
รูปที่ 7.31  การใช้ฟังก์ชัน pie() เพ่ือสร้างแผนภูมิวงกลม 257 
รูปที่ 7.32  ตัวอย่างการกำหนดค่าต่าง ๆ เพ่ืออธิบายแผนภูมิวงกลม 258 
รูปที่ 7.33  การใช้ฟังก์ชัน stem() เพ่ือสร้างแผนภูมลิำต้นและใบ 259 
รูปที่ 7.34  การใช้ฟังก์ชัน plot() เพ่ือสร้างแผนภาพการกระจาย 260 
รูปที่ 7.35  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า pch 261 
รูปที่ 7.36  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า type = "l" 262 
รูปที่ 7.37  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า type = "s" 263 
รูปที่ 7.38  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า type = "o" 264 
รูปที่ 7.39  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า type = "b" 265 
รูปที่ 7.40  ตัวอย่างการสร้างแผนภาพการกระจาย เมื่อมีการกำหนดค่า type และค่า pch 266 

 


